
Gu ía de uso de la plataforma S  corm Cloud para el testeo de 
paquetes SCORM.  

 

1. - Registro y Acceso 

Acceder a la plataforma y registrarse con una cuenta gratuita (The Trial) 

h�ps://cloud.scorm.com/sc/guest/SignUpForm 

Consideraciones: 

El límite de tamaño del paquete SCORM para esta cuenta es de 100mb, debe ser más que 
suficiente para el paquete del juego trivial. 

Una vez registrados, accedemos al home de la plataforma: 
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2.- Subida de l SCORM  

Una vez estemos en la plataforma dispondremos de un botón en la zona superior derecha de 
la pantalla para subir el paquete SCORM (+ Add Content) 

 

 

En el desplegable pulsaremos en “Import a SCORM, AICC, xAPI or cmi5 package” que es el 
estándar para el que está preparada la API del paquete. 

Accedemos a una pantalla para la subida del paquete, aquí pulsaremos en elegir archivo 
“Choose file” 
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y navegaremos por los directorios de nuestro equipo hasta acceder al directorio del desarrollo 
del Juego. 

 

Consideraciones: 

El archivo a subir debe ser un archivo comprimido en formato “zip”: 

 

El archivo “imsmanifest.xml” debe estar en la raíz del archivo comprimido, en caso contrario la 
plataforma no reconocerá el paquete como un SCORM válido. 

 

 

Una vez seleccionado el paquete, la plataforma comenzará la subida y validación del mismo, si 
hay algún problema con el paquete la plataforma mostrará un mensaje de error: 
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3.- Ejecución y resultados 

Una vez subido correctamente, nos llevará a la pantalla de resumen del contenido subido: 

 

 

Donde podremos lanzar el Juego con el botón “Launch” y ver los resultados del seguimiento 
del mismo, al acceder por primera vez veremos la información sin datos. 

 

Una vez que lancemos el juego por primera vez y lo cerremos, si hemos guardado 
correctamente los datos en el SCORM (uso de la API) empezaremos a ver datos en la 
plataforma. 
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Disponemos de dos vistas con una mayor información de los datos del SCORM, estas son: 

View Registra�on State: Nos da una información más detallada de los datos almacenados. 

Debug Logs: Un registro de los datos aportados por el SCORM en cada sesión lanzada del 
Juego. 

En el botón “Library” del menú accederemos a una vista resumen de todos los paquetes 
SCORM que hayamos subido: 

 

 

Consideraciones:  

Podemos subir tantos paquetes como deseemos, pero hay que tener en cuenta la restricción 
de almacenamiento, ya que entre todos los paquetes no pueden superar el límite de 100mb de 
peso. 
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